GRANDE CHASSE : La remise de I'Ankus a Thdu
Durée: 1 heure
CEP ND Royale, avril 2009

Objectif pédagogique: découvrir la fin de I'histoire de I’Ankus du Roi
prendre son temps

Epreuves utilisées sagesses de Jungle, mime, Kim, sémaphore, nceuds.
Type de Grande Chasse passeport Jungle. |

But du jeu pour les loups: traverser la Jungle pour rendre I’Ankus a Thadu.

Matériel nécessaire - Ankus, « étiguettes équipes » selon niveaprdgression, trésor (billes ¢
verre, cristaux, piéces, bijoux,...) pour le Kim,b&urses avec pieces d’or ou pierres précieus
objets, masques de cobra (une couleur par posteplgas auront pris soin de se choisir un no
une signature pour le passeport), 3 passeportéejavgc un dessin pour représenter chaque p
déguisement de Kaa, de Thdu, masque de loup.

Lancement:
Kaa se présente aux loups et annonce que I'Anl@ié eetrouve, qu'’il faut maintenant le rendr

Thau. Il reprend la sagesse du RDC : « je n'appairfdus jamais... » et « trop de hate a perdu le

serpent jaune qui voulait manger la lune » pourguer aux loups qu’il N’y a pas besoin de
dépécher pour cette chasse.
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Déroulement du jeu :

Kaa donne a chaque loup une étiquette corresporgdanh niveau de progression. Une fois
loups mis en équipes de niveau, ils recoivent um@rde de pierres précieuses a conserver
remettre a Thlu et un plan de la propriété qui éegplique I'enchainement des postes.

Les loups peuvent perdre des pierres précieustsidbourse s’ils donnent une mauvaise répga
aux postes. L'équipe qui ramene le plus d’argensda bourse est donc celle qui a gagné le
de postes.

Les postes sont tenus par les VL. Pour une mattese VL, un VL reste libre et passe d’équipe
équipe pour s’assurer du bon déroulement du jeypddih réduire le nombre de poste au nombr
VL disponibles pour ce jeu.

Les cobras qui accueillent les loups a chaque pst&see manquent pas de ssssiffler les « s » !
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Passage aux postes :

1 2 3 4

*x | * PT |_

* ok PT

PT | ** *
PT | * o

Grande chasse « La remise de I'Ankus a Thlu » igkkela sept.2009



Nceuds (cobra noir): « les lianes folles »
PT : dessins de nceuds, loups doivent les recoanks$rrefaire et connaitre leur utilité.

* et ** relais nceuds selon niveau : on court eregpit une carte, on regarde le noeud, on reto
a son équipe et on donne le nom du nceud au sujuald réalise et part le donner au cobra. S'il
juste, il recoit une carte, regarde le nceud, efsi.le loup se trompe , il doit payer une pie
précieuse)

Kim (cobra rose):

« le puit aux merveilles », tout le monde veut $aner du trésor qui y dort, il faut découvrir ce
mangue. On enleve des objets et pierres précisesms le niveau de progression.

Mime et sagesses (cobra bleu)

« agilité du serpent », il n'est pas permis de r&asier au Peuple du Poison si I'on ne connai
son langage :

PT : maitre-mot, loi, devise, maximes et mimes ideux de jungle a faire découvrir a son équiy
* . sagesses coupées en morceaux et a remettrerenon a trous.

** . présenter des sagesses aux loups et ils dbiv@mver qui a dit cette sagesse et a qui.
Sémaphore (cobra gris).

« les secrets du Peuple du Poison » le Peuple thorPest sourd, pour communiquer avec
utiliser le sémaphore. Les loups lancent un mairmiphrase auxquels le cobra répondra :

PT : bagage/ réponse du cobra : de café
* : Kaa mange ? En silence
** . que veulent les Bandar-Logs ? Déguster desguas juteuses.

Lorsque les équipes sont passées aux 4 postesjdeqli passe d’équipe en équipe leur anng
gue pour amadouer Thdu au moment ou I'on va luietén I'’Ankus, il faut lui inventer une peti
danse de Jungle.

Les équipes se rejoignent ensuite et Thau faitagparition, il siffle et danse au milieu des lou
Chaque équipe exécute sa danse devant lui einh@trea bourse de pieces.

L’équipe gagnante est celle qui a exécuté la pilis fanse, mais aussi qui a remporté le plu
postes. Thau remet & chaque membre de cette éguépeieéce d’or.

Kaa remet ensuite I’Ankus a ThOu qui repart dangrette.
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Petits trucs pour agrémenter la grande chasse

Plut6t que de répartir les loups en les séparargnoape de

progression, prendre le temps de remettre a chdieur, son
étiquette et de donner aux 3 équipes ainsi cogsstle nom

d’une pierre précieuse.
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